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--- LIVELLO BASICO ---

CONFIGURAZIONE/DEL GIOCO
Igipostgazioni video
mpostazione periferiche

COM

DEC

Modalita
- Procedure

assetti 4di decollo

- L'avvicinamento / il sentiero di discesa

- Procedure e agsetti per l'atterraggio

- Decolli/atterraggi con diversi carichi
{armamento/carburante)

- Decolli/atterraggl (da pista stretta/corta)

- Manovre di emergenza:

e atterraggio senza motore su pista (con carrello estratto)
e atterragglio con/\genza motore fuori pista
e ammaraggio

ASSETTO

- Volo livellato
Mantenimento gquota
Mantenimento rotta
Uso del trim
- La gestione del motore: miscela, passo dell’'elica,
sovralimentazione, temperature d'esercizio, ecc.
- Cambi di assetto
- Virata

]

]

FORMAZIONE

- Le formazioni base
Il volo in formazione in coppia
Cambi di assetto in formazione
Cambio di posto nella formazione
Decolli / atterraggi in coppia/pid velivoli

]



VOLO

- Manoy¥re acrobatiche basichg: loop, tonneau, Immelmann,
Virgta imperiale, barrei roll, ecc.

- Degollo e atterraggio in/formazione

- Procedura atterraggio mylitare

IONKE

Orientamento

La mappa

Navigazione a vistg: riconoscere 1 punti di riferimento
Usare 11 goniometro: le rotte

Navigazione strumentale (cenni)

COMBATTIMENTO (BASIC
- Uso dell’'armgmento 4i lancio
- Distanza di /collimazione
- Tiro in deflessione
- Riconoscimento target al suolo
- Mitragliasmento al suolo (strafing)
- Uso dell/armamento di caduta (JaBo, senza uso di traguardo

- Bombardamento in picchiata

- Bombardamento livellato da alta quota (BAA)
- Bombardamento livellato a bassa quota (BBA)
- Skip bombing

ESAME PINALE COMBAT READY
-/ Prova d'esame pratica e teorica basata sul programma.

GLI ISTRUTTORI

I, COMANDO
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